
Smart Construction Simulation
2025.8.5(予定)リリース版について



1リリース項目一覧

• Smart Construction Simulationのアップデートについて、以下の日程・内容にてリリースを致します。
• システムメンテナンスの為、下記日程は該当するサービスのお取扱いができなくなります。（※リリース日

程・時間帯・内容については、状況に応じ変更する場合がございます。予めご了承ください。）

日程：日本時間 8月5日(火) 19:00～24:00

詳細概要対象機能NO.

「作業員（一般）」および「関係者（閲覧者）」の閲覧権限を持つメ
ンバーが、以下の編集操作を実行できてしまう不具合を修正しました。
・新規シミュレーションの作成
・シミュレーションの比較

「作業員(一般)」以下の権限で一部機能が使用可能に
なった問題を改修

Simulation
(不具合改修)1

SVLファイルをラインワークとして取り込めるようになりました。
アップロードされたSVLファイルは、画面左上の「Design」表示リス
トに自動的に追加されます。また、「地表面に投影」オプションの選
択にも対応しています。

Trimbleデータをラインワークとしての取り込みに対応
Simulation
(機能改善)2

KMLおよび KMZ ファイルをオーバーレイデータとして読み込めるよ
うになりました。アップロードされたファイルは、ラインワークと同
じアイコンで表示されます。画面左上の「設計データ」の表示リスト
に自動的に追加され、表示切替ができます。また、「地表面に投影」
オプションの選択にも対応しています。

KML/KMZ形式のベクターオーバーレイ取り込みに対応
Simulation
(機能改善)3

Design3Dで作成した仮設道路の線形データを、Groupwareから取得し
て仮設ルートとして取り込めるようになりました。
「仮設ルートと走行禁止位置」画面の「Design3Dから取得」メニュー
から、Design3Dで出力した線形データを選択することで、仮設ルート
を作成できます。

Design3D仮設道路(線形データ)の取り込み機能を実装
Simulation
(機能改善)4



2リリース項目一覧

詳細概要対象機能NO.

ライセンスを持たない工事関係者への共有手段として、有効期限付き
の共有リンクを作成できるようになりました。
リンクには最大30日以内の有効期限を設定でき、パスワードの設定も
可能です。
生成されたURLにアクセスすることで、ライセンスを持たない方でも
閲覧権限で該当現場にアクセスできます。

共有リンクによる外部共有機能を実装
Simulation
(機能改善)5

構造物設計データの表示切替に関する不具合を修正しました。
子ファイルの表示を「ON」にした際、最上位項目が自動で「ON」に
ならない問題が解消され、表示状態が正しく反映されるようになりま
した。

構造物設計データの表示切替で最上位項目がONに切り
替わらない問題を改修

Simulation
(不具合改修)6

親走路で複数の役割を設定している状態で、いずれかの役割を削除す
ると、子走路の再利用建機がすべて消去される不具合を修正しました。
これにより、役割削除後も子走路の再利用建機が正しく保持されるよ
うになりました。

複数役割設定中に親走路で役割を削除すると、子走路の
再利用建機が消える問題を改修

建機Simulation
(不具合改修)7

土配 Simulation から走路を生成する際、建機グループごとに異なる
ルート色が自動で設定されるようになりました。
これにより、グループごとの走路が視覚的に識別しやすくなります。
色の割り当てルールについては、以下をご参照ください。

土配Sim 連携で走路生成時に建機グループごとに自動配
色する機能を実装

建機Simulation
(機能改善)8

Fleetから走路連携を行う際、同一地点を選択して地点共有となる場合
に、追加した走路のダンプ設定が反映されない不具合を修正しました。
これにより、共有地点でも正しくダンプ設定が適用されるようになり
ました。

Fleetから走路連携で地点共有となる場合にダンプが設
定されない問題を改修

建機Simulation
(不具合改修)9



3リリース項目一覧

詳細概要対象機能NO.

往復別ルートで走路を作成した際、「積込場／荷降場」地点を移動す
ると、アイコンが元の位置に残ってしまう不具合を修正しました。
これにより、地点の移動に応じてアイコンも正しく更新されるように
なりました。

往復別ルートでの走路作成時に地点移動後もアイコンが
残ってしまう問題を改修

建機Simulation
(不具合改修)10

仮置場（土質改良_改良機）の走路が存在する場合に、運搬アニメー
ション画面の再生メニューが表示されない不具合を修正しました。
これにより、該当条件下でも正常に再生メニューが表示され、アニ
メーションの確認が可能となります。

仮置場(土質改良_改良機)の走路で、アニメーション再
生できない問題を改修

建機Simulation
(不具合改修)11



4リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：「作業員(一般)」以下の権限で一部機能が使用可能になった問題を改修
• 詳細：「作業員（一般）」および「関係者（閲覧者）」の閲覧権限を持つメンバーが、以下の

編集操作を実行できてしまう不具合を修正しました。
・新規シミュレーションの作成
・シミュレーションの比較

Simulation
(不具合改修)1

Modified so that it cannot be operated
操作できないように改修



5リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：Trimbleデータをラインワークとしての取り込みに対応
• 詳細：SVLファイルをラインワークとして取り込めるようになりました。

アップロードされたSVLファイルは、画面左上の「設計データ」表示リストに自動的に
追加されます。また、「地表面に投影」オプションの選択にも対応しています。

Simulation
(機能改善)2



6リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：KML/KMZ形式のベクターオーバーレイ取り込みに対応
• 詳細：KMLおよび KMZ ファイルをオーバーレイデータとして読み込めるようになりました。

アップロードされたファイルは、ラインワークと同じアイコンで表示されます。
画面左上の「設計データ」の表示リストに自動的に追加され、表示切替ができます。
また、「地表面に投影」オプションの選択にも対応しています。

Simulation
(機能改善)3



7リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：Design3D仮設道路(線形データ)の取り込み機能を実装
• 詳細：Design3Dで作成した仮設道路の線形データを、Groupwareから取得して仮設ルート

として取り込めるようになりました。「仮設ルートと走行禁止位置」画面の
「Design3Dから取得」メニューから、Design3Dで出力した線形データを選択すること
で、仮設ルートを作成できます。

Simulation
(機能改善)4

SimulationDesign3D



8リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：共有リンクによる外部共有機能を実装
• 詳細：ライセンスを持たない工事関係者への共有手段として、有効期限付きの共有リンクを

作成できるようになりました。リンクには最大30日以内の有効期限を設定でき、
パスワードの設定も可能です。生成されたURLにアクセスすることで、ライセンスを
持たない方でも閲覧権限で該当現場にアクセスできます。

Simulation
(機能改善)5

Accessible with viewing permissions via the generated URL
生成されたURLへのアクセスで閲覧権限で参照可能
※Disabling URLs from the trash can icon

ゴミ箱アイコンからURLの無効化



9リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：構造物設計データの表示切替で最上位項目がONに切り替わらない問題を改修
• 詳細：構造物設計データの表示切替に関する不具合を修正しました。子ファイルの表示を

「ON」にした際、最上位項目が自動で「ON」にならない問題が解消され、表示状態が
正しく反映されるようになりました。

Simulation
(不具合改修)6

Modify so that the Building Design 
item is turned on.



10リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：複数役割設定中に親走路で役割を削除すると、子走路の再利用建機が消える問題を改修
• 詳細：親走路で複数の役割を設定している状態で、いずれかの役割を削除すると、子走路の

再利用建機がすべて消去される不具合を修正しました。これにより、役割削除後も
子走路の再利用建機が正しく保持されるようになりました。

建機Simulation
(不具合改修)7

Removing the role of parent roads
親走路の役割を削除

Modification to ensure that reused construction 
machinery is displayed correctly

子走路の再利用建機が正しく表示されるように改修

Reusable construction 
machinery disappears

再利用建機が消える



11リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：土配Sim 連携で走路生成時に建機グループごとに自動配色する機能を実装
• 詳細：土配 Simulation から走路を生成する際、建機グループごとに異なるルート色が自動

で設定されるようになりました。これにより、グループごとの走路が視覚的に識別し
やすくなります。色の割り当てルールについては、以下をご参照ください。

建機Simulation
(機能改善)8

土配Simulation 建機Simulation

Set up multiple construction machinery groups and send data
複数の建機Groupを設定してデータ送信

The road color changes automatically for 
each construction machinery group.
建機Groupごとに走路色が自動で変わる

Assign unused colors in the following 
order

以下の順で未使用色を順番に割り当てる
① Red ② Green ③ Orange ④ Sky Blue 

⑤ Yellow ⑥ Blue ⑦ Purple ⑧ White



12リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：Fleetから走路連携で地点共有となる場合にダンプが設定されない問題を改修
• 詳細：Fleetから走路連携を行う際、同一地点を選択して地点共有となる場合に、追加した

走路のダンプ設定が反映されない不具合を修正しました。これにより、共有地点でも
正しくダンプ設定が適用されるようになりました。

建機Simulation
(不具合改修)9

追加した走路のダンプ設定が反映されるように改修



13リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：往復別ルートでの走路作成時に地点移動後もアイコンが残ってしまう問題を改修
• 詳細：往復別ルートで走路を作成した際、「積込場／荷降場」地点を移動すると、アイコンが

元の位置に残ってしまう不具合を修正しました。これにより、地点の移動に応じて
アイコンも正しく更新されるようになりました。

建機Simulation
(不具合改修)10

Modified so that icons are updated correctly when 
locations are moved.

地点の移動に伴いアイコンも正しく更新されるように改修



14リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：仮置場(土質改良_改良機)の走路で、アニメーション再生できない問題を改修
• 詳細：仮置場（土質改良_改良機）の走路が存在する場合に、運搬アニメーション画面の再生

メニューが表示されない不具合を修正しました。これにより、該当条件下でも正常に
再生メニューが表示され、アニメーションの確認が可能となります。

建機Simulation
(不具合改修)11

Temporary storage area (soil improvement machine) road
仮置場（土質改良_改良機）の走路

The animation playback menu is no longer displayed.
アニメーションの再生メニューが表示されなくなる

→Modified so that the playback menu is displayed.
再生メニューが表示されるように改修



15

EOF


