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2026.2.17(予定)リリース版について



1リリース項目一覧

• Smart Construction Simulationのアップデートについて、以下の日程・内容にてリリースを致します。
• システムメンテナンスの為、下記日程は該当するサービスのお取扱いができなくなります。（※リリース日

程・時間帯・内容については、状況に応じ変更する場合がございます。予めご了承ください。）

日程：日本時間 2月17日(火) 19:00～24:00
詳細概要対象機能NO.

Stockpile のバランス土量を超える設定を行った場合でも、進捗率が
100% を超えて表示されないように改善しました。進捗率の計算時に超
過分の土量を分母に含めることで、上記のケースを含め、すべての土
量設定で進捗率が正しく 100% と表示されるようになりました。

土配設定画面における進捗率計算の改善
Simulation
(機能改善)1

工程表の各種タスクの作業期間および日当たり施工量の入力制御が改
善されました。変更内容については、以下を参照ください。
① 作業期間[日]
・対象：土配/法面/任意タスク
・変更：整数のみ入力可
➁ 作業期間[時間]
・対象：土配/法面タスク
・変更：小数点第一位まで入力可
③ 作業期間[時間]
・対象：任意タスク
・変更：小数点第一位まで入力可(四捨五入により0.5単位で表示)
④ 日当たり施工量
・対象：土配/法面タスク
・変更：小数点第二位まで入力可

工程表タスク編集における入力制御・表示仕様の改善
Simulation
(機能改善)2



2リリース項目一覧

詳細概要対象機能NO.

表示言語によってエリア名が正しく切り替わらない不具合を修正しま
した。日本語表示では「掘削1/盛土A」、英語表示では「Cut1/FillA」
が表示されます。これにより表示言語を変更すると、エリアに表示さ
れるラベル名も同時に切り替わるようになります。

表示言語を切り替えた際にエリアのラベル名が連動しな
い問題を修正

Simulation
(不具合改修)3

日本語表示におけるエリアのラベル名を「切土エリア」から「掘削エ
リア」へ変更しました。これに伴い、関連するすべての文言も「掘削
エリア」に更新されています。

日本語のエリアのラベル名を「切土エリア」から「掘削
エリア」へ変更

Simulation
(機能改善)4

「Average daily work」および「Machine capacity」に基づいて工程表
を作成した場合、土量コストチャートのStockpile/Slope/Customタス
クで土量が推移してしまう問題を修正しました。
これによりStockpile/Slope/Customタスクで土量が正しく推移するよ
うになりました。

コスト概算時の土量コストチャートでCut,Fillのグラフ
が不正に増加する問題を改修

Simulation
(不具合改修)5



3リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：土配設定画面における進捗率計算の改善
• 詳細：Stockpile のバランス土量を超える設定を行った場合でも、進捗率が 100% を超えて

表示されないように改善しました。進捗率の計算時に超過分の土量を分母に含めること
で、上記のケースを含め、すべての土量設定で進捗率が正しく 100% と表示されるよう
になりました。

Simulation
(機能改善)1

Even if the stockpile is set to exceed the limit, it will now be adjusted 
to 100% based on the total volume setting.

Stockpileを超過設定しても全土量の設定で100%となるように改善



4リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：工程表タスク編集における入力制御・表示仕様の改善
• 詳細：工程表の各種タスクの作業期間および日当たり施工量の入力制御が改善されました。

変更内容については、以下を参照ください。

Simulation
(機能改善)2

① 作業期間[日]
・対象：土配/法面/任意タスク
・変更：整数のみ入力可

➁ 作業期間[時間]
・対象：土配/法面タスク
・変更：小数点第一位まで入力可

③ 作業期間[時間]
・対象：任意タスク
・変更：小数点第一位まで入力可

(四捨五入により0.5単位で表示)
④ 日当たり施工量

・対象：土配/法面タスク
・変更：小数点第二位まで入力可



5リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：表示言語を切り替えた際にエリアのラベル名が連動しない問題を修正
• 詳細：表示言語によってエリア名が正しく切り替わらない不具合を修正しました。日本語表示

では「掘削1/盛土A」、英語表示では「Cut1/FillA」が表示されます。これにより表示
言語を変更すると、エリアに表示されるラベル名も同時に切り替わるようになります。

Simulation
(不具合改修)3

Japanese English

Change display 
language



6リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：日本語のエリアのラベル名を「切土エリア」から「掘削エリア」へ変更
• 詳細：日本語表示におけるエリアのラベル名を「切土エリア」から「掘削エリア」へ変更しま

した。これに伴い、関連するすべての文言も「掘削エリア」に更新されています。

Simulation
(機能改善)4

Before After

Change the label to “掘削”
ラベルを「掘削」に変更



7リリース項目一覧

概要対象機能NO.

• 概要：コスト概算時の土量コストチャートでCut,Fillのグラフが不正に増加する問題を改修
• 詳細：「Average daily work」および「Machine capacity」に基づいて工程表を作成した場合、

土量コストチャートのStockpile/Slope/Customタスクで土量が推移してしまう問題を
修正しました。
これによりStockpile/Slope/Customタスクで土量が正しく推移するようになりました。

Simulation
(不具合改修)5

The volume of soil in the 
stockpile does not change.
Stockpileの土量は推移しない

The soil volume does not change in 
slope/arbitrary tasks

法面/任意タスクで土量は推移しない
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